CHAPITRE 3 : 'INTERFACE AUTEUR DE FOREVANET

La réalisation d"un un bloc de cartes ForEvaNet commence par la création d’'une maquette de
I'activité pédagogique envisagée : cette maquette est un document numérique standard créé
avec un éditeur (Word, Open Office, LaTeX,...). Pour notre exemple nous avons choisi un
exercice sur les couleurs dont la maquette prend la forme suivante:

v couleurs

Couleurs primaires et complémentaires
E. Olivier

Chadque couleur (du spectre lumineux visible) s'obtient comme supperposition des couleurs,
dites primaires, qui sont le rouge vert et bleu (systtme RVB). La couleur complé-
mentaire du rouge est obtenue par superposition du vert et du bleu ; les couleurs
complémentaires respectives du Vert et du Bleu sont définie de maniére symétrique.

Question. Les trois couleurs complémentaires sont le jaune, le cyan et le
magenta : retrouver les bons mélanges correspondant & ces trois couleurs.
ITEMS
rouge vert bleu

PANNEAU no 1

o Mélanger du (Irrmgsp et du (I\-'s‘rtp donne du jaune :

le jaune est done la couleur complémentaire du dh]c‘.l\b_

o Mélanger du (I\-'m'rb et du (Ihlr:ub donne du cyan :

le cyan est done la couleur complémentaire du (Imugtp.
o Mélanger du (Irrmg_\;t‘b et du (Ih]s‘l\b donne du magenta :

le magenta est done la couleur complémentaire du (Jvert]).
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La création de la maquette est une activité purement pédagogique prenant en compte les
modalités de réponse de ForEvaNet. Sur le serveur dynamique de ForEvaNet on trouve, dans
le menu “Evaluation de démonstration”, des exemples des différentes modalités sur
lesquelles un enseignant peut se faire une idée du potentiel offert par ForEvaNet.

L'interface auteur de ForEvaNet permet de réaliser le bloc de cartes correspondant a cette
maquette. Le lancement de “forevaeditor.sh” pour Mac OS 10 ou de forevaeditor.bat pour
Windows ouvre la fenétre de I'interface auteur proprement dit :
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En cliquant sur le bouton



on crée une nouvelle carte grace a une fenétre de dialogue :

" cartes_ForEva | :!
Nom Modification 2
r
¥
Nom exemple_1 [ Nouveau " |
Format : | Tous les fichiers F

Cette fenétre propose la sélection du répertoire qui va accueillir le “squelette” du bloc de
carte (voir § sur la stucture web statique d'un bloc de carte) que nous appelons ici

“exemple_1". En cliquant sur [Créer un bloc ici], la fenétre de paramétrage du nouveau bloc
de carte s’affiche :
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Bloc sans titre

Informations générales
_ Table de codage

description
2 [01) Carte sans titre | | Emplacement file:/Users feric/cartes_ForEva/exemple_1/

Auteur eolivier [38] - 14 mai 2006

Nom Bloc sans titre

Note maxi 0.0

Langue fr

Dépendances entre les cartes

nfa

Valider } Sauvegarde et prévisualisation\!

On enregistre d’abord le nom du bloc ; le nom par défaut est “Bloc sans titre” : on va le
renommer “Optique”.
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‘alae/+z@wm ¢ v n[o[R)1

m Bloc sans titre S -
| Informations générales
_ Table de codage

AR

I _ description
> [01] Carte sans titre | | Emplacement  file:/Users eric /cartes_ForEva/exemple_1/

Auteur eolivier [38] - 14 mai 2006

Nom Optigue

Mote maxi 0.0

i
Langue fr

Dépendances entre les cartes

nfa

 valider ) { Sauvegarde et prévisualisation\-
En cliquant sur [Valider] le nom du bloc est enregistré.
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ﬂ gpidus Informations générales
_ Table de codage
_ description i
> [01] Carte sans titre | | Emplacement file:/Users /eric /cartes_ForEva/exemple_1/ §
' Auteur eolivier [38] - 14 mai 2006
Nom Optique
I Note maxi 0.0
Langue fr
Dépendances entre les cartes
nja
valider 3 Sauvegarde et prévisualisation b
y

On clique ensuite sur “carte sans titre” qui fait basculer sur la fenétre de parametre de la
premiere carte du bloc “Optique”. On peut alors nommer la carte en question : ici on I'appelle
“Couleurs fondamentales” :
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alael=a@E .. a3k

Optique =
m pta Informations générales
_ Table de codage

| _ description
e [01] Carte sans titre

Nom touleurs fondam

il Note maxi 0.0

e

 WValider
En cliquant sur [Valider] le nom de la carte est enregistré :
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. Optique Informations générales

_ Table de codage

| _ description

g [01] Couleurs fondan

Nom Couleurs fondam

Il Note maxi 0.0

Valider

| ) <[> )

En cliquant sur le petit triangle gris a c6té de I'icone de la carte “Couleurs fondamentales” on
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fait apparaftre les items “énoncé” et “applet”
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m Optique Informations générales
_ Table de codage
i _ description
v [01] Couleurs fondan
_ énoncé
_ applet
Nom Couleurs fondam
fl MNote maxi 0.0
Valider

Un simple click sur I'item “applet” lance une fenétre donnant un premier paramétrage de la
modalité de la carte : pour notre exemple on a choisi “Nombres d’items quelconque”.
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Optique .
ﬂ pta Informations générales
_ Table de codage

AN

| _ description

A [01]) Couleurs ford i Chaoisir une modalitee.

i " énoncé { = v —
— | | Vous devez commancer par choisir une modalitee de saisie.
_ applet |

) Nombre d'item egale au nombre de colonne.

p—
£ Nombre d'items quelconque.
m
R

Item unique.
[ valider | [ Aide )
Valider

e >

En cliquant sur [Valider] la fenétre devient :
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ﬂ Optigue Edition Listing de réponses Mode Container ditem Outils
_ Table de codage

SRR

_ description
v [01) Couleurs fondar
_ @noncé

_ applet

[ — B EIC Y

Forevaeditor se trouve par défaut dans le mode “Edition du container d’item”. L’autre mode
possible est le mode “Edition des réponses”. On bascule de I'un a I’autre par le menu “Mode”:
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AR
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ﬂ Optique Edition Listing de réponses Container dtem Qutils
_ Table de codage . Edition des rap
description @ Edition du container d'tem

v [01) Couleurs fondar
énonce

_ applet

La frame horizontale supérieure est le container d’items proprement dit : pour insérer 1'item
“rouge” prévu par la maquette sur les couleurs fondamentales, il suffit de double cliquer sur
la frame du container d’item. Apparait alors une fenétre d’édition. Il faut :

(1) sélectionner I'onglet [Text] et cliquer sur le champ de saisie ;

(2) taper “rouge” (vous pourriez insérer des images comme item, en cliquant sur [Images] et en
suivant le menu qui vous propose de choisir des images sur votre disque dur ; le menu [Multiple] n’est

pas actif) ;
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Optique Edition Listing de réponses Mode Container dtem Qutils

AR

_ Table de codage

_ description

v (5] 1 il

Fichier Edition

image | Mutt [ couteur | couleurde fond | Police |
@
v ®
- ®

E Opague

| rouge

g ( ouvrir.. ) (Enregistrer.. ) | ( Annuler ) ok )/-’
/A

(3) cliquer sur [OK] :

ForEva Editar
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m()ptique Edition Listing de réponses Mode Container ditem Outils
_ Table de codage I |
_ description rosgE
v [01) Couleurs fondar
_ énoncé
_ applet
-
(Il
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votre premier item est inséré dans le container. On insere les deux autres items (“vert” et
“bleu”) a ’aide de la méme procédure, ce qui donne :



ForEva Editor

aae e @@ . [. 7 0/%M

AR

%

m Optigue Edition Listing de réponses Mode Containerdiem Outils
_ Table de codage
“ description "D“gte
= ve
v [01) Couleurs fondar bleu
_ énohcé
_ applet
(Il
e > Y

Le menu “container d’item” permet d’ajouter/supprimer des colonnes/items. Vous pouvez
réorganiser le container d’item (disposition des items dans les colonnes) de maniere
conviviales a I’aide de la sourie par drag and drop

ForEva Editar

alae/=a@E .. o o3k

3

m Optique Edition Listing de réponses Mode DOutils

W

_ Table de codage S Ajter U Rem i~
_ description Ajouter une colonna
v [01) Couleurs fondar Supprassion d'un itam
h énoncé Supprassion d'une calonn;
_ applet
(Il
)
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et il est tres facile d’obtenir, par exemple, la présentation suivante :
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m Optique Ediion Listing de réponses Mode Container dtem Outils
_ Table de codage
_ description rouge wert |
v [01]) Couleurs fondar =
_ énoncé
_ applet

Nous allons maintenant coder les lignes de réponses prévues dans la maquette. Pour cela on
bascule par le menu “Mode”dans le mode “Edition des réponses”.
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alac ez @ ... oo}

U Optique Edition Listing de réponses Container dtem Qutils
_ Table de codage

Sy

@ Edition des reponsas =

_ description Edition du container d'itam
v [01) Couleurs fondar bleu
_ énoncé —
_ applet

Un panneau de réponses est un ensemble de groupes de réponses. Pour créer un tel panneau,
on passe par le menu “listing des réponses” et on sélectionne “add pane”,
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ﬂ Optique Edition RREMELENEREREEER Mode Container dilem Outils

AR

Table de codage . add pana
description il
 J [01) Couleurs fondar ;;2:,
énonce - =
applet —
Il
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ce qui ouvre une fenétre de paramétrage du panneau cours de création.

ForEva Editor
Creation d'un panneau de reponses ...

a :‘ a Tidtre de I-'.nbjet

Optique

RN
=

. - AT . "
) Texte Question 1 [ Police ... }| _! Icone Choisir
Table de cot e

description Poids de 'objet
v [01] Coule} Poids de I'objet T 20
enonce
applet Position de l'objet
® Fin O Début ) Définir 1 ~ |
Modéle de réponse
{ Modéle ... )

Type de panneau de réponses

@ Ordonnées ® Enumérées

el A — —
_ Non ordonnées . Non enumérees

- EPETTETERE: e TPTEFETTITINE |
[ Valider | [ Annuler }

Par défaut le nom (modifiable) du panneau est “Question 1”.

Le poids de l'objet : a chaque groupe de réponse ajouté par l'auteur (voir ci-dessous)
correspond un nombre de points (par défaut 2 points par groupe) qui est paramétrable. Le
poids de I'objet (en I’occurrence le panneau “Question 1”) est la somme des points maximaux
attribués a chaque groupe de réponses du panneau. Par défaut un panneau possede un
groupe de réponses (le premier) valant 2 points : le poids, par défaut, d'un panneau est donc
de 2 points.

L'option Position de 1'objet : elle permet la réorganisation, a posteriori, de 'ordre des
groupes (les modalités d’usages sont laissées a la sagacité des auteurs débutants).

Le bouton [Modele] associé au panneau, fonctionne de la méme maniéere que le bouton
[Modeéle] ci-dessous (*), associé a un groupe de réponses. Il permet de donner une forme
commune aux groupes de réponses du panneau. Les deux boutons [Modéle] (du panneau et
d’'un groupe) peuvent composer leurs effets de maniere hiérarchique). Nous laissons a
I’auteur débutant le soin d’expérimenter les modalités d'usage de ces deux boutons.

Enfin on peut paramétrer le type de panneau de réponse : ici on a choisi des réponses
“Ordonnées” et “Enumérées” (voir sur le site dynamique les exemples des différents modes



possibles).
En cliquant sur [Ok] on voit apparaitre le panneau “Question 1” avec son premier groupe
de réponses muni de sa classe de réponses par défaut.

tique Edition Listing de réponsas Mode Containerdiem Outfils

ao
Table de codage
description rouge
v [01] Couleurs fondan ;IZT‘I

énonce

applet

f Question 1 l

Croupe 1 Poids: _2.0

Classe 1 Poids: 2.0
| | |

Le “Groupe 1”7 est la premiere ligne de réponse du panneau “Question 1”; l'auteur peut
ajouter autant de groupes de réponses que désirés en sélectionnant “add group” dans le menu
“listing des réponses”.

Dans un groupe de réponses on peut ajouter autant de classes de réponses : pour cela,
sélectionner “add class” dans le menu “listing des réponses”. En général il n’y a qu'une seule
classe par groupe de réponse : la classe des réponses justes. Un point intéressant du systéeme
ForEvaNet est de permettre 1'ajout d’autant de classes de réponses que désirées : ces classes
peuvent étre des réponses justes mais qualitativement différentes ou des réponses
partiellement justes qui méritent un nombre de points inférieur a la/les classe(s) de réponse(s)
juste(s).

Cette structure en groupe/classes de réponses  doit aussi permettre a terme
(développement programmé a venir) la possibilités d'une description qualitative de chaque
réponse C'est-a-dire d’effectuer une cartographie des connaissances/compétences des
étudiants aussi bien individuellement qu’au sein de leur groupe pédagogique. Cette
cartographie tire sa pertinence des possibilités d’analyse statistique des résultats enregistrés
sur la base de données au centre du systeme ForEvaNet.

Afin de donner la forme voulue a la premiere ligne de question prévue par la maquette, on
sélectionne I'option “modify group” du menu “listing des réponses” :
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m Optique Edition BESLEGGERELLGLEEES Mode Container diitem OQOutils
_ Table de codage . add pans L
_ description add group rouge
v [01) Couleurs fondar add dass :;I:I

- - add answar
énoncé = & —
- — remove pane —

applet E l . *
L EEE remove group Question 1
— |

——= remove class

Grou|__"emove answer Poids: 2.0
i modify pana
Clas! m::::up Poids: 2.0
ma 55
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et la fenétre de paramétrage du groupe s’ouvre : cette fenétre est tres similaire a la fenétre de
paramétrage du panneau que nous avons déja rencontré. Le nom (par défaut, modifiable) du
groupe est “Groupe 17, le poids de I'objet (par défaut, modifiable) est 2 points et la position
relative du groupe par rapport aux autres groupe (s'il y en a) peut-étre changée par le
panneau de configuration “position de I’objet”.
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alag/+=/gE . |. alo/)k
ﬂ Optique .. Madification du groupe de réponses ...
" Table de coda ~Titre de l'objet [
_ description ) Texte Groupe 1 { Police ... ” ) lcone Choisir ...
v [01] Couleurs e |
_ énoncé ~Poids de l'objet
[ EREEE Poids de I'objet 2.0 |
E
~Position de 'objet
O Fin @ Débur O Définir 1 ~ I
ids: 2.0
~Modéle de réponse —_—
= e ) A S
E Hérite | Modéle ... | !ds 2.0
T e T I
{ Valider |} { Annuler | |
)
e <[> Y

Cliquer sur le bouton [Modeéle] (*) ouvre la fenétre d’édition des réponses :



Editeur de réponses

| Fichier Edition

WA

Inserer item entete.. Effacer item

P " " e
Inserer point d'insertion Effacer point d'insertion I

' Ecartement: |||-\7|||||||||..|
0 3 6 ==t

Alignement Vertical: Unﬂ . Dr:rn :'

A1 o|
- -
il

lids: 2.0

£ A 4 N |-
[ Annuler Ok y !ds. 2.0

f EWETETEED o EryE———"
{ Valider | { Annuler |

Le petit rectangle noir est le point d’insertion par défaut de la ligne de réponse que nous
somme en train de construire. En cliquant a gauche du point d’insertion on allume un petit
rectangle rouge.

Un click sur le bouton [Insérer item entéte] ouvre la fenétre “Fichier Edition”; en
sélectionnant le champ de l'onglet “Text” on peut saisir le premier bout de phrase (c’est-a-
dire: “Mélanger du”) qui (d’apres le schéma de la maquette) doit se trouver juste avant le
premier point d’insertion.

Editeur de réponses
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Fichier Edition

[ rext | mage | muni | [~Gouteur | couteur de fond | Police |

| Meélanger du |

{Ouvrir...\_ {Enregistrer...\_. | (Annuler\, ( Ok \
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On valide ce premier trongon du groupe en cliquant sur [OKk] :
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on clique de nouveau sur [Insérer item entéte] afin de saisir le deuxiéme trongon :

Editeur de réponses

Mélanger du [l |

Fichier Edition
image | Mult [ couteur | couleurde fond | Police |
tdu
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( ouvrir.. ) (Enregistrer.. ) | ( Annuler ) ok )/
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on clique sur [Ok] :
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on clique une dernieére fois sur [Insérer point d’insertion] :
Editeur de réponses
Mélangerdu | etdu [l i
4 1 i

Fichier Edition

Image | Multi |

| donne du jaune, |

[ couteur | couteurde fond | police |

R &

v @
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g Opague

{ ouvrir..

Y (Enregistrer...) |  Annuter 3 1 ok
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on clique sur [OK]:




Editeur de réponses

(| Fichier Edition
z | Meélanger du | etdu | donne du jaune |
i
F H
[ | Insérer point d'insertion Effacer point d'insertion I
v (=
Ecartement: I T e B R R R A
036 9% -1X 15
Alignement Vertical: || . iyl E
ids: 2.0
{ Annuter ) 0Ok } ds: 2.0
)
L
=
A
== )
puis de nouveau sur [Ok] une derniere fois :
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__ Table de coday Titre de I'objet |
~ description ‘ 8 T Gro—u 5 — .
— pe 1 [ Police ... }||(_ lcone Choisir ...
v [01] Couleur el
 énoncé [ Poids de l'objet
[ EREEE Poids de I'objet 2.0 |
~Position de 'objet
i : ) Définir 1 ~ e
) Fin @ Début ) Définir 1 ~ 5
ids: 2.0 |
~Modéle de réponse
™ Héri : , ds: 2.0
__ Herite Mélangerdu = etdu | donne du jaune.
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et on clique enfin sur le bouton [Valider] pour obtenir la forme finale du canevas du premier
groupe de réponse du panneau “Question 17, soit :
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_ Table de codage
_ description folgs
v [01) Couleurs fondan ;;I:I
_ énoncé
_ applet

[Question1]

Groupe 1 Poids: 2.0

Classe 1 Poids: 2.0

[ Mélangerdu [ etdu | donne du jaune.

L’auteur peut maintenant coder les réponses attendues. Le processus est le méme que dans
l'interface étudiant :

(1) cliquer sur le premier point d’insertion ;

(2) cliquer sur l'item correspondant ;

(3) recommencer 1'opération avec tous les points d’insertion du groupe (ici il n'y a que
deux points d’insertion).

On obtient :
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Optique Edition Listing de réponsas Mode Container ditem Outils
_ Table de codage
_ description rouge
v [01) Couleurs fondan ;;I:I
_ énoncé
_ applet

{» Question 1 ‘

Croupe 1 Poids: 2.0

Classe 1 Poids: 2.0

[ Mélangerdu | vert| etdu | bleu | donne du jaune.
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Dans le cas qui nous intéresse il y a une deuxiéme réponse équivalente évidente ; pour coder
celle-ci, on sélectionne I'option “add answer” du menu “Listing des réponses”
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_ Table de codage

SRR

Z

—  add pana {
~ description add group I'Duig_te
= ve
add dass
v [01) Couleurs fondar e
4 énoncé _ add answer L
_- app|!t | ramove pane F =

woos ____[uestont]
2 remove class

Crou ramove answer
—

Poids: 2.0
I modify pana
Clas! m::i’:“" Poids: 2.0
moe 55
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ce qui ajoute un deuxieme canevas de réponse dans la Classe 1 du Groupe 1 :
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_ Table de codage
~ description rouge
= vert
v [01) Couleurs fondar bleu
_ énoncé =
= ool Fauestont]
Croupe 1 Poids: 2.0
(I p—
Classe 1 Poids: 2.0
Mélangerdu  vert| etdu | bleu donne du jaune :
[ Mélangerdu | etdu [ donne du jaune :
= - &

et on recommence le codage de la nouvelle réponse, comme précédemment, ce qui donne
finalement :
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_ Table de codage
| ~ description rouge
| = vert
4 [01) Couleurs fondan Hiat
| © énoncé

applet

Croupe 1 Poids: 2.0
Classe 1 Poids: 2.0

Mélangerdu _ vert| etdu | bleu  donne du jaune.

| Mélangerdu | bleu etdu | vertl] donne dujaune.

Pour créer le deuxiéme groupe de réponses on sélectionne 1'option “add group” du menu
“Listing des réponses”
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~ description add group I'Duig_te
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v [01) Couleurs fondar add class bleu

b ox - add answar
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— remove pana E
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Grou|__femove answer Poids: 2.0
i madify pana
Clasl mujgir:un Poids: 2.0
mo! 55

T ElERger du | vert| etdu | bleu| donne du jaune :
| Mélangerdu | etdu []donne du jaune :
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ce qui ouvre la fenétre de paramétrage du “Groupe 2”
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Pour construire le canevas du “Groupe 2” on clique sur le bouton [Modele]
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et on reprend le processus déja décrit ce qui finalement donne le résultat prévu par la
maquette comme suit :
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5 [[Question 1 |
Groupe 1 Poids: 2.0
(Il —
Classe 1 Poids: 2.0
Mélangerdu = rouge | etdu | vert| donne du jaune :
Mélangerdu | vert| etdu rouge  donne du jaune :
Groupe 2 Poids: 2.0
Classe 1 Poids: 2.0
[ le jaune est donc la couleur complémentaire du | bleu ||

Les Groupes 3, 4, 5 et 6 prévus par la maquette sont construits de la méme maniere



